 DÉCOUVRIR L’ÉCRIT - INITIATION ORALE À LA LANGUE ÉCRITE
Les trois petits cochons  (coll. Les petits cailloux, NATHAN)

Petite et moyenne section (milieu d’année)
	Module - construire la notion de personnage (PS) et de trajet (MS)
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	Objectifs généraux :

Construire la notion de personnage : le héros de l’histoire et sa quête.

Percevoir la structure du récit à partir des rencontres avec les personnages.

Compétences : 

· Identifier les personnages principaux de l’histoire (à qui arrive cette histoire)

· Formuler quelque chose de l’histoire 
· Commencer à percevoir les intentions des personnages (MS)
· S’approprier les actes et les paroles des personnages (MS)

· Repérer la chronologie des actions (MS)

	Indicateurs de compréhension :

niveau 1 : identifier les personnages (PS – MS)
niveau 2 : comprendre que le loup a une intention : manger les cochons (PS – MS)
niveau 3 : le loup va mettre en œuvre toutes sortes d’actions pour parvenir au but mais il va échouer (MS)
niveau 4 : la ruse des cochons


Résumé : Les trois petits cochons veulent vivre leur vie et quittent le foyer familial pour tenter leur chance dans le monde. Le premier petit cochon se construit une maison de paille. Le deuxième petit cochon se construit une maison faite de brindilles. Le troisième petit cochon se construit une maison de briques et de ciment. Le grand méchant loup parvient à détruire les maisons des deux premiers petits cochons en soufflant dessus et les dévore. En revanche, il est impuissant contre celle du troisième petit cochon. Il décide alors de rentrer chez le cochon par la cheminée, il tombe dans une marmite de soupe et s'ébouillante. Les cochons le mangent pour le dîner.

Analyse de l’album : Obstacles à la compréhension : 

Vocabulaire : chercher  fortune, bâtir, se réfugier, prendre ses jambes à son cou, le premier, le deuxième, le troisième, marmite, cheminée

Les matériaux : botte de paille, fagot de bois, brique

L’histoire : 
· deux étapes chronologiques : 

· 
état initial : toutes les maisons sont construites avant l’arrivée du loup (simultanément ou non, rien ne l’indique dans ce texte),

· C’est l’arrivée du loup qui entraîne la destruction successive des maisons et le déplacement des cochons
· l’importance du choix des matériaux de construction dans la réalisation de la quête du loup
· le loup passe par la cheminée car il n’a pas pu démolir la maison en briques

Questions : 

· Pourquoi les cochons achètent les matériaux ? A quoi ça sert ?

· Pourquoi le loup souffle-t-il sur les maisons ? (pour rentrer et manger le cochon car le cochon ne veut pas le laisser entrer)
· Pourquoi les cochons se sauvent en courant ?

· Pourquoi le loup est-il en colère ? (n’a pas réussi à manger les cochons puis à détruire la maison en briques)

NB : Les activités annexes (écrites en gris) sont destinées à poser les éléments servant à la compréhension de l’histoire, ce ne sont pas forcément des activités de compréhension en soi.

Cah litt = cahier de littérature regroupant les activités sur les  histoires travaillées en compréhension (1 feuille/enf.)

AP = Activité périphérique (1 feuille/enf.)

	T1

	Découverte de l’album  
SE REPRÉSENTER LE MONDE DE L’HISTOIRE (PS-MS)
Objectif : construire une représentation des éléments de l’histoire et le monde de référence

Compétence : comprendre une histoire adaptée à son âge.



	S1 : gd gpe


	ENSEIGNANTE 
Présenter le cadre de l’histoire : personnages (figurines plastifiées ou marionnettes), lieux (maisons plastifiées accrochées  au tableau + matériaux réels) (annexe 1)
Raconter l’histoire en la  jouant
	ÉLÈVE 
Écouter, réagir après la première écoute



	Les jours suivants
	Plusieurs lectures de l’histoire, avec / sans les illustrations
	Ecouter

	S2 : atelier
	Installer l’univers de référence : 

M lit l’histoire et s’arrête sur le vocabulaire qu’il fait expliciter, présente les matériaux les uns après les autres 
Faire observer les illustrations correspondant à chaque situation.


	( Manipulation des matériaux de l’histoire pour se les approprier (cf trace T1S2)
- souffler sur la paille ( s’envole 
- souffler sur le bois (= brindilles) ( s’écroule, s’effondre 

- porter et manipuler la brique puis souffler sur la maison en briques (construite en carton – mettre une brique dedans avec un tube sopalin dans toit)

- passer par la cheminée (un animal en plastique tombe par le tube de sopalin dans une marmite en jouet avec couvercle, remplie d’eau…)



	Cah. litt 1

	La couverture

PS : reconstitution de la couverture (puzzle 3 mcx)
MS : reconstitution de la couverture (compléter les éléments écrits de la couverture : 4 mots du titre, éditeur, collection) (autre activité : puzzle 6 mcx)

	Cah. litt 2

	PS - MS : les personnages (associer  les images et les mots et les coller sur la base vierge)

	Cah. litt 3

	PS - MS : les matériaux (associer images et mots et les coller sur la base vierge – ou écrire les mots (MS))

	Cah. litt 4

	PS - MS : les objets (associer images et mots et les coller sur la base vierge – ou écrire les mots (MS))

	AP 
	MS : associer les cochons et la maison qu’ils ont  construite en observant les matériaux 
(colorier les matériaux des maisons et des cochons de la bonne couleur puis relier) (annexe 2). 


	T2
	APPROFONDIR LA COMPRÉHENSION (MS)
Mise en évidence de la structure de l’histoire  

Objectif : Mettre en évidence la structure de l’histoire en s’appuyant sur les intentions des personnages et sur leurs déplacements, représenter le parcours du loup et des cochons.

Compétence : Déplacer les personnages en fonction de leurs  actions et de leur intention.

	AP Préalablement
	La maquette

Préparer le fond de la maquette sur laquelle les déplacements successifs vont être travaillés.

Peindre en vert un grand carton rigide, tracer des chemins recouverts d’un mélange peinture marron + matériau granuleux (sable, céréales en flocons…)

Les objets

Réaliser les maisons représentant les matériaux (et dessiner éventuellement les personnages) 

	S1 : atelier

(4 enfants)

	Construire le trajet des personnages : la maquette
Qu’est ce que c’est ? la maquette, c’est là que se passe l’histoire. On va prendre ce qu’il faut pour faire l’histoire et voir ce qui se passe. De quoi avons-nous besoin ?
Qui est là au début de l’histoire ?

(Lire le début de l’histoire jusqu’à l’arrivée du loup. Mettre en évidence que les maisons sont déjà construites  AVANT l’arrivée du loup
      ( lire la suite en s’arrêtant à chaque action du loup 
* Pourquoi le loup souffle ? Mettre l’accent sur le but du loup (= manger les cochons) 
* Pourquoi les cochons se sauvent ? Pourquoi ils courent ? Mettre l’accent sur le but des cochons (= se sauver pour ne pas être mangés) et faire échouer le loup.
( la fin : 
* pourquoi le loup est-il en colère ?

le loup a-t-il réussi ? Qui est le plus malin ?
Conclusion : le loup a mis en œuvre toutes sortes d’actions pour parvenir au but mais il va échouer
	Matériel : maquette/maisons dans les 3 matériaux/3 cochons + loup en plastique (ou dessinés par les enfants et plastifiés)/ 3 personnages vendeurs avec matériaux sur le dos/marmite (cf trace T2S1 maquette)
(lister tous les objets nécessaires (maisons, personnages…)
(seulement les cochons
(E disent ce que font les cochons (construisent leur maison) : placer les personnages au bon endroit
( E jouent les actions du loup (soufflent) et disent ce que ça engendre (maisons détruites, cochons qui se sauvent car plus de maison et peur que le loup les mange)
IMPORTANT : accumulation des cochons.

(non, ce sont les cochons qui ont mangé le loup. Les cochons sont les plus malins car ils ont déjoué les intentions du loup.


	S2 : atelier

(5 enfants)
	Théâtre : jouer les actions des personnages et reformuler leur discours 

Objectif : S’approprier des éléments syntaxiques et lexicaux en jouant l’histoire, éclaircir des obstacles restants.

Compétences :

· jouer les scènes « en vrai ».

· Comprendre et s’approprier le langage des personnages 

· S’exprimer dans un langage compréhensible (et si possible expressif)

Personnages : 4 masques (cochons + loup), 1 vendeur  avec 1 botte de paille, 1 fagot de bois, 1 brique

Matériel : 3 tables + 3 draps (jaune, marron, rouge) + une caisse pour matérialiser la marmite + un support plus haut que la table (=cheminée).   
Prendre des photos de chaque moment clé (8 photos = construction des 3 maisons, le loup souffle sur les 3 maisons, monte sur la cheminée et tombe dans la marmite)   (cf trace T2S2  théâtre)

	
	- Rappel séance précédente (maquette). 

- Aujourd’hui, vous allez « jouer » l’histoire en vrai, avec des déguisements, comme si vous étiez les personnages.  De quoi avons-nous besoin ?

( mettre en place le matériel 

( distribuer les déguisements 

- Je vais raconter l’histoire. Vous parlez quand c’est votre tour. Vous pouvez le dire comme vous voulez, pas forcément comme dans le livre. 

M = +/- de guidage selon les enfants
	( lister le matériel (personnages, matériaux, objets)
( E jouent leur rôle 

	Cah litt 5

(év° interm)
Gd groupe


	Dessiner le décor avant l’arrivée du loup (3 cochons, 3 maisons ordonnées construites dans différents  matériaux = couleurs adaptées)  (cf ex dessin d’enfant)
La réalisation sera suivie d’une mise en commun afin de poser les critères de réussite (soit par affichage et comparaison de tous les dessins au tableau, soit par observation successive de chaque dessin, soit suite à un choix de quelques dessins représentatifs des réalisations)


	T2
	APPROFONDIR LA COMPRÉHENSION (PS)
Mise en évidence de la structure de l’histoire  

Objectif : Mettre en évidence la structure de l’histoire en s’appuyant sur les intentions des personnages
Compétence : comprendre et commencer à dire ce que veulent et font les personnages.

	AP Préalablement
	La maquette

Préparer le fond de la maquette sur laquelle les déplacements successifs vont être travaillés.

Peindre en vert un grand carton rigide, tracer des chemins recouverts d’un mélange peinture marron + matériau granuleux (sable, céréales en flocons…)

Les objets

Réaliser les maisons représentant les matériaux (et dessiner éventuellement les personnages) 

	S1 : atelier


	Prendre conscience des actions des personnages

But du loup = manger les cochons à tout prix
But des cochons : ne pas se faire manger par le loup
     ( Observation de la maquette. Qu’est ce que ça peut être ? 

C’est une maquette, c’est là que se passe l’histoire. On va prendre ce qu’il faut pour faire l’histoire et voir ce qui se passe. De quoi avons-nous besoin ?
     (Lire le début de l’histoire jusqu’à l’arrivée du loup. Mettre en évidence que les maisons sont déjà construites  AVANT l’arrivée du loup
     ( lire la suite en s’arrêtant à chaque action du loup et les jouer  
Mettre l’accent sur le but du loup (= manger les cochons) et sur celui des cochons (= se sauver pour ne pas être mangés).
     (lire la fin : le loup a-t-il réussi ?
	Matériel : maquette/maisons dans les 3 matériaux/3 cochons + loup en plastique (cf trace T2S1  maquette)
(description (chemins…)
(E énoncent ce qu’il faut pour l’histoire : 3 maisons, 3 cochons, 1 loup

(E disent ce que font les cochons (construisent leur maison)
( E jouent les actions du loup (soufflent) et disent ce que ça engendre (maisons détruites, cochons qui se sauvent car plus de maison et peur que le loup les mange)

(non, ce sont les cochons qui ont mangé le loup.


	S2 : atelier

(5 enfants)
	Théâtre : jouer les actions des personnages et reformuler leur discours 

Objectif : S’approprier des éléments syntaxiques et lexicaux en jouant l’histoire, éclaircir des obstacles restants.

Compétences :

· jouer les scènes « en vrai ».

· Comprendre et s’approprier le langage des personnages 

· S’exprimer dans un langage compréhensible (et si possible expressif)

Personnages : 4 masques (cochons + loup), 1 vendeur  avec 1 botte de paille, 1 fagot de bois, 1 brique

Matériel : 3 tables + 3 draps (jaune, marron, rouge) + une caisse pour matérialiser la marmite + un support plus haut que la table (=cheminée).
Prendre des photos de chaque moment clé (8 photos = construction des 3 maisons, le loup souffle sur les 3 maisons, monte sur la cheminée et tombe dans la marmite)     (cf trace T2S2  théâtre)

	
	- Rappel séance précédente (maquette). 

- Aujourd’hui, vous allez « jouer » l’histoire en vrai, avec des déguisements, comme si vous étiez les personnages.  De quoi avons-nous besoin ?

( mettre en place le matériel 

( distribuer les déguisements 
- Je vais raconter l’histoire. Vous essayez de parler quand c’est votre tour. Vous pouvez le dire comme vous voulez, pas forcément comme dans le livre.  Je vais vous aider.

M = +/- de guidage selon les enfants
	( lister le matériel (personnages, matériaux, objets)
( E jouent leur rôle 

	AP (évaluation intermédiaire) 
	Connaître les personnages de l’histoire : choisir et coller les personnages de l’histoire dans la maison et les intrus en dehors (annexe 3)

L’activité sera suivie d’une synthèse collective afin d’argumenter et  justifier la présence ou non des personnages. Vérification par le biais du livre. 


	T3
	FAIRE TENIR TOUTE L’HISTOIRE DANS SA TÊTE (MS)

	
	Appropriation des étapes du récit  
Objectif : Ecouter, comprendre et s’approprier le déroulement de l’histoire (MS)
                  Restituer les étapes du récit (MS)
Compétences : Ordonner les images en fonction de la cohérence du récit (MS)
                             Reformuler avec ses mots les étapes du récit (MS)
                            

	S1 : atelier


	Images séquentielles
- Voilà les images de l’histoire. 
- Vous allez essayer de reconstituer l’histoire en mettant  les images dans l’ordre. Cherchez d’abord seuls, puis on verra ensemble après. Observation par M (noter la mise en ordre avec n° des images de 1 à 8 et nombre d’essais) noter sur le  tableau  d’observation
- Vérification collective : Reconstitution de l’histoire tous ensemble. Chacun essaie de rappeler l’histoire et de trouver l’image correspondante qu’il affiche. 
- vérification individuelle de son travail et éventuellement correction
Si échec, aide par reformulation de l’histoire, et mise en évidence des incohérences et impossibilités 
Si les problèmes persistent, séance de remédiation.

	Matériel : 8 images indiv + coll de l’histoire, tableau pour afficher, blu tack (annexes 4 + 4bis)
( E décrivent les images coll 
( E ordonnent les cartes-images (assis seuls)
( ordonner les cartes collectivement (si besoin av vérification par le texte)
( chacun va vérifier si ce qu’il a fait est OK ou non (E se corrige seul, puis avec aide si nécessaire). 



	S1 bis : atelier de remédiation (Pour ceux qui n’ont pas compris la chrono des images)

	Redonner les images pour vérifier la chronologie avant de poursuivre la séance.
Erreurs relevées :

- le cochon construit la maison en paille puis le loup souffle sur maison en paille (idem avec bois et briques)

- les cochons construisent les 3 maisons mais ensuite, pb pour placer le loup qui souffle ( volonté de l’intercaler entre chaque maison et non à la suite de la 3ème .
	(les élèves ré-ordonnent les images
( théâtre avec seulement le cochon qui construit la maison en paille et le loup qui arrive.

Pb : où peut aller le cochon quand il se sauve? Idem avec maison en bois…
Autocorrection de la chrono
( travailler sur la notion de APRÈS (ex : avec l’écriture du prénom : 1ère lettre à gauche, puis après 2ème lettre à côté,  après 3ème lettre à côté… et non pas en intercalant les lettres les unes entre les autres)

Autocorrection de la chrono

	S2 : coll
(ou demi groupe homogène)
	Ecoute active - Texte à erreurs  annexe 5
Je vais lire l’histoire (résumé préparé) mais je vais faire exprès de me tromper. Quand je me trompe, vous levez le doigt et vous dites où et pourquoi je me suis trompée.
	( E lèvent le doigt qd il y a une erreur et la corrigent.

	S3 : atelier 
(4 enfants)
	Jeu de concours de rappel
- Rappel de la séance précédente

- Expliquer le jeu : il se joue à deux, devant les copains. L’enfant A doit raconter « sans rien oublier » et l’enfant B doit afficher les illustrations correspondant au récit de A, au fur et à mesure que celui-ci raconte. 
Les spectateurs doivent bien écouter et devront dire à la fin si A a oublié ou non des choses sur le récit, ce qui sera validé ou non par B.
observation : 3 colonnes : raconter/afficher les images/spectateur
cf tableau  d’observation
	Matériel : 8 images coll de l’histoire, blu tack, tableau (annexe 4bis)
2 enfants agissent, 2 écoutent
A = surtout ceux en difficulté lors de la séance précédente ou qui n’osent pas parler.
B = enfant en réussite ou à l’aise

Spectateurs = tous
(A tourne le dos à B et ne voit pas les images. Il verra le résultat lorsqu’il aura fini et saura, s’il reste des images, ce qu’il a oublié de l’histoire).


	Cah. Litt 6
	Les étapes de l’histoire : reconstitution

Coller les 8 images séquentielles sur la base (découper la base au milieu et coller les deux parties sur une grande bande horizontale)

+ coller les 8 photos correspondantes prises lors du « théâtre »  (8 photos adaptées  à la taille de la base).


	AP
	Réalisation individuelle des éléments et personnages de l’histoire (à partir des propres dessins de chacun, plastifiés) pour pouvoir emporter à la maison et jouer.


	T3
	FAIRE TENIR TOUTE L’HISTOIRE DANS SA TÊTE (PS)

	
	Appropriation des étapes du récit  
Objectif : Ecouter et comprendre un texte lu 
Compétences : associer le texte lu et les illustrations correspondantes
                             écouter pour repérer des erreurs

                                       

	S1 : atelier
	Écoute active, images associées au texte 

Je vais vous lire doucement l’histoire. Vous, vous écoutez et vous cherchez les images qui vont avec ce que je dis et vous les posez devant vous.

Avant, on va les regarder ensemble et dire ce qu’il y a dessus.

(distribuer à chacun les images dans le désordre

( lecture. S’arrêter sur chaque élément important (cochons bâtissent leur maison, loup souffle sur les maisons, le loup passe par la cheminée et tombe dans la marmite). 
Vérifier au fur et à mesure avec le livre.
	Matériel : 8 images collectives et indiv de l’histoire (annexe 4 + 4bis) 
( description des images collectives 
( trouver et poser l’image correspondante à la suite (difficulté = notion de APRÈS)

	S2 : par 2 (niveau homogène)
	Ecoute active - Texte à erreurs (plusieurs niveaux de difficulté)  annexe 5
Je vais lire l’histoire (résumé préparé) mais je vais faire exprès de me tromper. Quand je me trompe, vous dites STOP et vous dites où et pourquoi je me suis trompée.

Attention : cette activité peut être source d’erreur dans la compréhension de l’histoire  pour les élèves en grande difficulté. A ne pas forcément faire.
	( E disent STOP quand il y a une erreur et la corrigent.

	Cah. Litt 5
	Les étapes de l’histoire : reconstitution
- Découper la base (avec les images séquentielles de l’histoire déjà prêtes) au milieu et coller les deux parties sur une grande bande horizontale 
- coller sous les illustrations les 8 photos correspondantes prises lors du « théâtre »  (8 photos adaptées  à la taille de la base).



	AP
	Réalisation individuelle des éléments et personnages de l’histoire (à partir de photocopies des illustrations du livre, plastifiés) pour pouvoir emporter à la maison et jouer.


	Tout au long du projet
	ÉVALUATION FORMATIVE
Prise de notes des observations des élèves pendant les différentes séances
Ex : tableaux d’observation des MS (T3-S1 et T3-S3)

	T4
individuel
	ÉVALUATION SOMMATIVE

Rappel de récit (sans livre)
 (prise de notes par l’enseignant)
· PS : - citer les personnages de l’histoire 
              - dire ce que veut et fait le loup / ce que font les cochons. 
A défaut, poser les questions écrites
· MS : - citer les personnages
                - reformuler l’histoire 
Si besoin, relances précises de M (à écrire en rouge)



	T5

	ÊTRE EN RÉFLEXION SUR LE MONDE DES HISTOIRES

Objectif : 

· Enrichir le patrimoine culturel en littérature de jeunesse (PS/MS)
· Favoriser des aptitudes à comparer, à mettre en lien (MS)

Compétences : 

· Ecouter des histoires lues par la maitresse et en dire quelque chose

· Comparer des histoires qui ont des points communs (MS)
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	Mise en réseau

· Autres albums autour de trois petits cochons  (plutôt PS)
- Trois petits cochons, père castor Flammarion (le loup se fait manger)
- Mais où est la maison des trois petits cochons, Pierrick Bisinski, l’école des loisirs
- 1, 2, 3 Qui est là ?, Sabine de Greef, Pastel 
Cette fois, ce sont les cochons qui ouvrent la porte de la maison et découvrent, ici un pantalon, là une paire de lunettes. Une énigme pour nos petits lecteurs qui bien vite se soldera par l’apparition du loup
· D’autres versions de l’histoire les trois petits cochons (plutôt MS)
- Trois petits cochons, père castor Flammarion 

( le loup se fait manger
- les trois petits cochons, Debbie Dieneman, Mango jeunesse 
( le loup s’enfuit/maman présente – langage assez soutenu
- les trois petits cochons, Agnès Cathala, Milan 
( le loup mange les 2 premiers cochons et le dernier mange le loup avec sa mère
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- les trois petits cochons, Magnard Jeunesse 
( le loup essaye de tendre d’autres pièges au cochon en lui fixant des RDV, loup mangé 
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- Trois petits cochons et le grand méchant loup, (3D) Jenny Arthur, Gründ 

( le loup s’enfuit
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- les trois petits cochons, Mari Torigoe, Bayard Jeunesse

- les trois petits cochons, éd. LITO
- les trois petits cochons, Nathalie Choux, Hachette Jeunesse

- les trois petits cochons, Ed. Nord-sud (le loup s’enfuit)

- histoires des trois petits cochons racontées dans le monde,  Bizouerne, Gilles, Syros jeunesse
Activités : 
· Comparer les versions en relevant ce qui est diffèrent sur la forme (illustrations, noms des personnages …) et sur le fond (fin où le loup s’enfuit, péripéties plus nombreuses) 
· Réaliser un affichage avec les couvertures des albums, la représentation des personnages, et les illustrations de la fin    (annexe 6 – à venir)
· Histoires à écouter

- version de Marlène Jobert

· Parodies (GS) (annexe 9 -  Lire en réseau 3ptcochdoc)
- La véritable histoire des trois petits cochons, Gallimard jeunesse

-  Les trois petits loups et le grand méchant cochon-E. Trivizas - Helen Oxenbury,  Bayard Jeunesse
Il était une fois trois petits loups tout doux qui voulaient se construire une maison... Mais voici que surgit le terrible Grand Méchant Cochon !Briques, bétons, blindages, cadenas : rien ne semble l'arrêter...Cessera-t-il un jour de s'acharner sur les maisons des trois petits loups ?

- Trois petites cochonnes- Frédéric Stehr - Ecole des Loisirs
Tout le monde connaît l'histoire des trois petits cochons, mais celle des trois petites cochonnes ? Elles quittent leur maman pour se chercher un mari… Le problème, c'est que le loup sait très bien se déguiser en cochon idéal.

- Les Trois Loups- Alex Cousseau - Philippe-Henri Turin - Ecole des Loisirs
Trois loups sont dans un bateau … et affamés. Qui va mangé qui ? Le premier loup veut pêcher, mais il ne sait pas nager. Le second souhaite attraper une mouette, mais il ne sait pas voler. Le troisième loup voit au loin un bateau: l’espoir finit par revenir, sauf si ce bateau est rempli de cochons affamés...

- Qui est le grand méchant loup- Sandrine Deredel-Rogeon – Sophie Hérout - Hemma coll. Lire et délires
Le jour du carnaval les trois petits loups se déguisent en petits cochons et le petit frère cochon décide lui de se déguiser en grand méchant loup.

- Cochon, Cochon&Cie – Tony Ross - Mijade

Trois amis cochons habitent au39ème étage d'un immeuble dans une ville très peuplée.
Etouffant dans leur appartement exigu, ils rêvent d'aller vivre à lacampagne.
Comme le banquier leur refuse un prêt, ils décident de construire eux-mêmesleurs maisons.
Un loup gris vivant dans les parages, détruit la première maison en paille,puis la deuxième en bois et mange les cochons.
Le troisième plus rusé, a construit sa maison en pierre et déjoue tous lespièges du loup qui finit cuisiné dans sa marmite. La campagne libérée du loupvoit alors affluer les gens de la ville et Cochon commence à regretter son39ème étage...
- Igor et les Trois Petits Cochons, Geoffroy de Pennart, Ecole des loisirs
Christophe, Raphaël et Benjamin sont les trois petits cochons musiciens (comme dans la vesrion de Disney). Ils rentrent de tournée, ils sont ravis, ils vont pouvoir dépenser leurs gains, chacun selon son goût. L'aîné projette d'acheter une maison, le cadet voudrait une voiture, et le benjamin, lui, va faire la fête... Mais quel est ce personnage qui les suit ? C'est le loup ! C'est Igor !
· Albums sur le loup

- Au loup !  Sophie Bernard, Autrement Jeunesse 

Activités possibles :
Montrer les illustrations de l’album et faire émettre des hypothèses sur la suite dans « Au loup ! » quand les moutons arrivent dans la forêt, quand le loup poursuit les moutons  (va-t-il les manger ?)
inviter à  identifier les personnages, émettre des commentaires sur la structure du récit (fin identique : le loup se fait avoir et les moutons sont tranquilles)

jouer avec les éléments du récit 

engager une discussion sur la dernière scène de chacune des histoires.

· Albums sur les cochons

- Voyons… Colin Mc Naughton, Gallimard Jeunesse, Folio benjamin 
La suite des aventures de Samson le cochon et de monsieur le loup. Une nouvelle histoire de loup et de cochon, signée Colin McNaughton. Car comme chacun sait, les loups ne rêvent que d’une chose : manger les petits cochons. Pour s’en débarrasser, Samson, le petit cochon, suggère au loup, du haut de sa fenêtre, de choisir un métier, qui lui permettra de se nourrir honnêtement. Il lui propose d'être footballeur, astronaute, instituteur, pilote ou poète, mais toutes ces suggestions ne débouche que sur une seule conclusion : manger les cochons.
- Le petit cochon têtu, Jean-Louis Le Craver, Didier Jeunesse
Un conte en forme de randonnée. Voici une bonne femme qui avait un joli petit cochon. Elle l’emmène dans la forêt, mange trop de glands et refuse de rentrer. Tour à tour, la bonne femme s’en va trouver les animaux pour convaincre le petit cochon… Jusqu’à la chute finale


	
	Approche croisée
Objectif : 

· Enrichir le patrimoine culturel : découvrir le documentaire 

· Favoriser des aptitudes à comparer, à mettre en lien (MS)

Compétences : 

· tri de livres 

· parlant du loup, du cochon

· distinction albums/documentaires
· Observer des photos de loup et de cochon dans des documentaires pour avoir une représentation de l’animal réel, de ses caractéristiques physiques, élaborer une fiche d’identité (lien avec le vivant) (annexe 7)
· Dégager et dessiner les caractéristiques physiques du loup 
Documentaires 

· Loup, brigand des bois, coll. Mini pattes, MILAN

· Le loup, coll. mes premières découvertes, Gallimard jeunesse
· Loup, Olivier Douzou, Ed. le Rouergue : découverte de l’album phrase par phrase avec l’image correspondante pour aboutir à la représentation finale de la gueule du loup (on apprendra à le dessiner). Ne montrer la couverture du livre qu’à la fin. (annexe 8)
· Le cochon, coll. mes premières découvertes, Gallimard jeunesse

· Le cochon,  coll. Mini pattes, MILAN
· 


